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“THE GAME: UNA BIENAL DE BIENALES”

Koji Kondo, Hirokazu Tanaka, Nobuo Uematsu
CLASICOS ATARI, NES & SNES, THEMES

Koji Kondo

SUPER MARIO BROS, NES THEME

Koji Kondo

LA LEYENDA DE ZELDA, SUITE NINTENDO 64

Jun Ishikawa, Hirokazu Ando
KIRBY, THEME SNES

Junichi Masuda, John Siegler, John Loeffler
POKEMON. THEME TV Y VIDEO GAME

Kenji Yamamoto, Minako Hamano
SUPER METROID, SUITE SNES & GAMEBOY ADVANCE

Yukio Kaneoka, David Wise, Eveline Fischer, Robin Beanland
DONKEY KONG COUNTRY SUITE SNES




Director de

Orquesta Sinfonica

Agusto Carrion / Director titular




Loja-Ecuador.SuformacionmusicallarealizéenelConservatorio SalvadorBustamante
Celi. Se desempend como profesor en los conservatorios de Cuencay Quito, integro
las orquestas sinfonicas de Loja, Cuencay nacional de Ecuador en calidad de violista
principal.

Se hizo acreedor a algunos premios nacionales y participé en varios encuentros
Orquestales.

Entre 1977y 1988 esinvitado por el programa musical El Sistema dirigido por el maestro
José Antonio Abreu en Venezuela. Participa en la World Philharmonic Orchestra en
Tokio Japon con Giuseppe Sinopoli como director, y la orquesta latinoamericana de
Juventudes Musicales en Uruguay con Isaac Karachevsky.

En 1990 cambia su residencia a México, pais donde trabajé en la Orquesta Sinfonica del
Estado de México OSEM con la que realizo giras a Europa, Chinay los Estados Unidos,
Orquesta de Camara de la Universidad Autonoma del Estado de México. Creador
y fundador del Cuarteto de Cuerdas del Ayuntamiento de Toluca y de la Orquesta
Filarmonica de Toluca, de la cual fue su primer Director Artistico.

Ha realizado grabaciones en CD de grandes composiciones del repertorio universal
como son: las nueve sinfonias de Beethoven, sinfonias de Tchaikovski y Brahms,
oberturas de Verdi y Rossini, musica de compaositores espanoles y de compositores
mexicanos.

Tomo clases magistrales de Direccion de Orquesta con directores reconocidos
internacionalmente como: Enrigue Batiz, Susan Siman, Linus Lerner, Benjamin Zander,
Carlos Spierer, Lior Shambadal y Francisco Navarro Lara.

Es Licenciado en Direccion Orquestal, titulo otorgado por la Royal School of Music de
LondresyMasterUniversitarioenlnvestigacionMusicalporlaUniversidad Internacional
de la Rioja(Espana).

Ha sido director invitado de la Orquesta Sinfonicas del Estado de México y de las
orquestas sinfonicas Nacional (Quito), de Guayaquil y de Loja en Ecuador.

Fue director por el lapso de 11 anos de la orquesta sinfonica Esperanza Azteca
Bicentenario y de la orquesta sinfonica estatal Esperanza Azteca, asi como de la
Orquesta Juvenil de Camara de Toluca.

El 18 de febrero de 2021, fue nombrado director titular de la Orguesta Sinfonica de
Cuenca.




THE GAME
UNA BIENAL DE BIENALES

“Cuando el juego se hace verdadero bienvenido al laberinto eterno de fuego”
Fragmento de la cancion El juego verdadero, Tiro de Gracia

PLAY THE GAME

El juego, como dispositivo de arma intelectual (maquina de guerra) en el mundo
contemporaneo, se presenta como un mecanismo multifacético que desafia las
nociones tradicionales de lainteraccion culturaly social. En este contexto, lainclusion
del juego en su practica curatorial y artistica requiere una comprension profunda
de las dinamicas socio-culturales actuales y una capacidad para integrar diferentes
formas tanto de conocimiento como de experiencia que nos permita una reflexion del
acontecer actual.

El juego se ha reconfigurado como una herramienta poderosa para la exploracion
intelectual, emocional y del cuerpo social al incorporar en su interior dinamicas no
solo [udicas sino practicas que nacen en exposiciones y proyectos artisticos desde la
memoria, experiencia, pragmatismo y ocio en el sentido de contemplacion propuesto
por Gadamer. Sobre esta estructura, los curadores pueden fomentar un didlogo
dinamico-critico y festivo entre la obra y el espectador. Esta relacion no solo invita a
apreciar una obra de arte, sino gque también promueve su interaccion en un analisis
profundo de temas que suscitan el interés contemporaneo.

Enestesentido, eljuegonoessolounaherramientaludica; esunmedio paracuestionar
yre-imaginarnuestrasrealidadescompartidas, esporelloque paraelcuradorsevuelve
undesafioaltenerquearticulary mediarestasexperienciascreativasinterpretadaspor
los artistas en espacios alazar, convirtiendo el juego en un vehiculo paralaresistencia,
lareflexion criticay la participacion activa del publico, que genere vias consientes para
la configuracion de otro mundo posible.

Hernan Pacurucu

XVl Bienal de Cuenca
“The Game” XVII BIENAL DE CUENCA




Notas al

Programa

Clasicos Atari, Nes & Snes. Koji Kondo, Hirokazu Tanaka, Nobuo Uematsu.

Este recorrido musical celebra a tres grandes compositores japoneses que definieron
la estética sonora de las primeras consolas: Kondo (Mario, Zelda), Tanaka(Metroid, Kid
lcarus)y Uematsu(Final Fantasy). Sus melodias, creadas con limitaciones tecnolégicas
de 8y 16 bits, demostraron una enorme creatividad ritmicay armoénica. Transformaron
lossimplessonidoselectronicosenverdaderas miniaturassinfonicasllenas de enerqia,
aventura y emocion, que hoy son referentes culturales y base del sinfonismo gamer
contemporaneo.

Super Mario Bros. Koji Kondo.

El japonés Koji Kondo revoluciono la musica de los videojuegos con su iconico tema
de Super Mario Bros(1985). Su melodia principal, alegre y ritmica, combina influencias
del jazz y la musica latina con una estructura repetitiva que refuerza la dinamica del
juego. El"Overworld Theme” se convirtio en un himno mundial, reconocible desde las
primeras notas. Kondo logrd gue lamusica interactuara con el movimiento deljugador,

creando una experiencia sonorainmersivay pionera en la historia de los videojuegos.

La Leyenda De Zelda. Koji Kondo.

Compuestaen1986, ThelLegendof ZeldaesunaobramaestradelcompositorKoji Kondo,
quienfusiondéunaire epicoconmelodiasheroicasde caractermodal. Sutema principal,
con intervalos amplios y ritmo firme, evoca el espiritu aventurero de Link y los vastos
paisajes de Hyrule. Kondo utilizd progresiones gue transmiten misterio, esperanza
y valentia, convirtiendo esta musica en uno de los emblemas mas memorables de Ia
historia del videojuego. Su orquestacion sinfonica realza su grandeza narrativa.

Kirby. Jun Ishikawa, Hirokazu Ando.

Los compositores Jun Ishikawa y Hirokazu Ando crearon para Kirby (1992) una musica
tan colorida y encantadora como su protagonista. Mezclan ritmos rapidos, armonias
brillantes y una atmosfera optimista que recuerda al pop japonés de los anos 90.
Las melodias transmiten ligereza y humor, pero tambien un virtuosismo ritmico
sorprendente. En version orquestal, estas composiciones adquieren una sonoridad
luminosa y juguetona, reflejo de la alegria e inocencia que caracteriza al universo de
Kirby.




Pokemon. Theme Tv y Video Game. Junichi Masuda, John Siegler, John Loeffler.

El compositor Junichi Masuda definio el sonido de Pokémon con una mezcla Unica de
aventura y ternura. Desde los juegos originales de 19396, su musica combina motivos
cortos y memorables con armonias que evocan exploracion y descubrimiento. Las
versiones orquestales amplifican la emocion de cada encuentro y viaje del entrenador
Pokémon. Su estilo equilibra lo épico con lo nostalgico, convirtiendo las melodias en
una parte esencial del universo de Pikachuy sus amigos.

Eltemaprincipaldelaserie Pokémon(1997), compuestoporJohnSiegleryJohnLoeffler,
se convirtié enun himno generacional. Su letray energia rock transmiten el espiritu de
amistad, esfuerzo y aventura que caracteriza la saga. Con un estribillo inolvidable —
wanna be the very best!’—, esta cancion trascendio la pantalla para convertirse en un
simbolo cultural global. Enversion sinfonica, su potenciaemocional adguiere un nuevo
brillo épico y nostalgico.

Super Metroid. Kenji Yamamoto, Minako Hamano.

La banda sonora de Super Metroid (1994), de Kenji Yamamoto y Minako Hamano,
transformd la musica para videojuegos en una experiencia cinematografica. Sus
texturas electronicas, motivos oscurosy climas atmosfericos construyen un universo
sonoro de soledad y misterio. La musica acompana cada descubrimiento de Samus
Aran, alternando entre lo contemplativo y lo heroico. Enversion orquestal, se revela su
rigueza armaonicay su sorprendente modernidad estética.

Donkey Kong Arcade Original. Yukio Kaneoka, David Wise, Eveline Fischer, Robin
Beanland.

En 1981, Yukio Kaneoka compuso una de las primeras musicas iconicas del videojuego
moderno: Donkey Kong. Su tema breve, ritmico y humoristico, acompanaba los
movimientos del carpintero Jumpman (Mario) en su ascenso entre barriles. Aunque
limitado por los sonidos de la maquina arcade, Kaneoka logro imprimir caracter,
tensiony simpatia a través de simples intervalosy percusion digital. Este juego marco
el nacimiento de la musica narrativa en videojuegos.

Lanzado en 1994 para Super Nintendo, Donkey Kong Country destaco por su
extraordinaria musica compuesta por David Wise, Eveline Fischer y Robin Beanland.
Sus temas fusionan ambient, jazz y percusion tropical, creando paisajes sonoros
iInmersivos que acompanan cada nivel de la selva y el océano. La melodia Aquatic
Ambience es un ejemplo de lirismo digital. En formato sinfonico, estas composiciones
se revelan como verdaderos cuadros sonoros de emocion, ritmo y naturaleza.




Todos los

Artistas en escena

Violines |

Patricio Mora
Concertino titular

Jhomayra Cevallos
Xavier Mora*

Sofia Bravo
Santiago Paccha
Diego Ramon
Patricio Lituma

Violines Il

Andrés Guallpa™*
Juan Jose Ramon
Daniel Villacres
Daniel Arpi

Jhon Ramon Celi
Carlos Andrade
Patricia Iniguez

Violas

Luis Paccha®
Luis Carlos Garcia
Joseph Jadan
Julio Peralta

Violoncellos
Gabriela Ruque
Dixon Delgado
Raquel Ortega
lsabel Rodas
Rocio Gomez

Contrabajos
David Tigre
Sergio Toledo

Bajo eléctrico
Christian Torres

Flautas
Paola Zambrano
Tatiana Dumas

Oboes
Silvio Paccha
Dany Condo

Clarinetes
Paulo Morocho™
Franklin Chapalbay

Saxofon
Franklin Chalpalbay

Fagotes
Miguel Garcia**
Germania Gallegos

Contrafagote
John Ramon

Cornos

Cristian Tacuri
Over Ordonez
Fausto Paccha
Patricio Alvarado

Trompetas
David Bermeo*
Edwin Contreras
Angel Macancela

Trombones

Dino Paccha*
Freddy Lojano
Wilson Merino

Tuba
Fernando Mendieta

Percusién

Reinaldo Arce

Patricia Martinez
Pedro Ortiz**

Damian Uzhca™*

Jairo Augusto Sumba™*

Arpa-teclado
Tiina Sturzinger

*Musico Principal y
Asistente de Principal
** Musico Extra

*** Musico Voluntario




Orquesta Sinfénica de Cuenca,

Personal administrativo

Directora Ejecutiva
Johanna Lucero Gushnay

Secretaria Ejecutiva
Angeélica Segarra Verdugo

Jefe Administrativo
Financiero

Anabel Samaniego
Urdiales

Analista de Presupuesto
Tania Fernandez
Fernandez

Analista de Contabilidad
Jenny Redrovan Macas

Jefe de Talento Humano
Susana Guncay Rodriguez

Analista de Talento
Humano
Monica Narvaez Moscoso

Asistente Dir. Técnica
Musical
Michelle Picon Alvarracin

Bibliotecario Musical
Martin Benites Llumigusin

Asesor Juridico
Eduardo Villavicencio Jara

Comunicacion
Ana Davila Vazquez

Productor Audiovisual
Pedro Astudillo Aguilera

Disenadores Visualesy
Graficos

Danny Calle Calle
Nicole Rubio Ortiz

Guardalmaceén
Jonatan Cordero Mora

Logistica
Diego Mogrovejo
Campoverde




Sobre el

Proximo concierto

Director invitado: Tobias Van De Locht
Solista invitado: Juan Carlos Chacon

*Sinfonia No. 6 Ecuatoriana, op. 100 - Tobias Van De Locht
*Concierto de la Esperanza - Julio César Oliva

*Ballet from The Perfect Fool - Gustav Holst

*Sinfonia No. 2 - Kurt Weill

Viernes 24 de octubre de 2025

20:00

Teatro Pumapungo
Calle Largay Huayna-Capac

Entrada libre

Estreno Sala Digital

Director invitado: Inigo Pirfano
Plataforma: YouTube

Antonin Dvorak, Sinfonia No. 7
Jueves, 23 de octubre de 2025
17:00

& hitps://www.youtube.com/watch?v=0Ct05pl FAJ



https://www.youtube.com/watch?v=QCtQ5pLFAJI

&=

Orquesta Sinfonica
de Cuenca

www.youtube.com/sinfonicacuenca

Orquesta Sinfonica de Cuenca
Calle Largay Av. Huayna Capac
072 850 075
info@sinfonicacuenca.gob.ec
www.sinfonicacuenca.gob.ec
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